
Sommario

Ingegnere del software con oltre
5 anni di esperienza in Fullstack
Development, DevOps, e System
Design & Architecture. Iscritto
all’Ordine degli Ingegneri della
Provincia di Ravenna (n. 2467)
Attualmente Freelance Software
Engineer con un focus sulle
metodologie DevOps, la
progettazione di architetture
basate sugli eventi e la
formazione e la gestione di team
di sviluppo, il tutto con lo scopo
di migliorare l’esperienza degli
sviluppatori (DevEx).
Sono anche membro del
Comitato Tecnico Scientifico di
Operai dell’Arte APS, dove
supporto gli studenti nella
ricerca e pubblicazione di articoli
scientifici.

Contatti

@ francesco@montelli.dev
H +39 338 208 1124
� Ravenna (RA), Italia

Skills & Tech Stack

• Linguaggi: C#, Java, Scala,
Python

• Sistemi Distribuiti &
Frameworks: Akka, Kafka

• Database: PostgreSQL,
MongoDB

• Containerizzazione Docker,
Docker Compose

• CI/CD & DevOps: Jenkins
• Frontend Technologies: Vue.js
• Cloud Provider: AWS

Hobby & Sport

• Snowboard
• Dodgeball

Francesco Montelli

Esperienze Lavorative

Freelance Software Engineer 2025 – In Corso
⋄ Iscrizione Ordine degli Ingegneri Provincia di Ravenna, N. 2467
⋄ Interessi: Fullstack Software Development, DevOps, System Design &
Architecture, Observability, Formazione e Gestione Team di Sviluppo

Membro CTS - Operai dell’Arte APS 2022 – In Corso
⋄ Contesto: L’associazione promuove la formazione, la cultura e la coesione
sociale, con particolare attenzione alla sensibilizzazione sulla protezione
del patrimonio culturale.
⋄ Attività: Supporto agli studenti nella stesura di tesi e nella pubblicazione
di articoli scientifici, con guida nella ricerca, redazione e revisione dei
contenuti.

R&D Engineer - Hyper Vista (Startup) 2022 – 2024
⋄ Contesto: Startup dedicata allo sviluppo di software per l’applicazione di
tecnologie Industria 4.0 nel settore edile.
⋄ Progetti: Data Platform per la gestione del ciclo di vita dei dati prodotti
dai macchinari, Project Workflow Management, Gestione Documentale

Sistemista & Sviluppatore - Consorzio Ediltecnica 2016 – 2021
⋄ Descrizione: Collaborazione con diverse società del consorzio durante gli
studi universitari.
⋄ Evoluzione: Dal supporto IT all’amministrazione dell’intera infrastruttura
fino allo sviluppo di applicativi personalizzati

Pubblicazioni

Comparison of two technologies in 3D surveying of Real Estate
Assets and Cultural Heritage 2023
⋄ Tipologia: Contributi in Atti di Convegno ⋄ Ruolo: Co-Autore ⋄ DOI:
10.21014/tc4-ARC-2023.083

3D technologies in surveying real estate assets and industrial
archaeology 2023
⋄ Tipologia: Tesi Laurea Magistrale - Dip. Geomatica ⋄ Ruolo: Co-Supervisore

Istruzione

LM in Ingegneria e Scienze Informatiche - UNIBO 2019–2021
⋄ Tesi: Design and Implementation of a Data Platform for Stream Analysis:
WeLASER as a Case Study - Base architetturale per il Progetto Europeo
WeLaser
⋄ Voto: 110L/110

Laurea in Ingegneria e Scienze Informatiche - UNIBO 2016–2019
⋄ Tesi: Studio e Sperimentazione di Tecnologie di Machine Learning in
Ambito Genomico ed Healthcare
⋄ Voto: 105/110

https://www.instagram.com/operaidellarte/
https://drive.google.com/file/d/1CkgzhWvZpbrC5qvu93856Z4IWf3YzBBp/view?usp=sharing
https://www.imeko.org/index.php/proceedings/9244-comparison-of-two-technologies-in-3d-surveying-of-real-estate-assets-and-cultural-heritage
https://www.imeko.org/index.php/proceedings/9244-comparison-of-two-technologies-in-3d-surveying-of-real-estate-assets-and-cultural-heritage
https://drive.google.com/file/d/1VuYHRkCYW-b47QgHBYCqZd1OP-LpuKjG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VuYHRkCYW-b47QgHBYCqZd1OP-LpuKjG/view?usp=sharing
https://amslaurea.unibo.it/id/eprint/24928/
https://cordis.europa.eu/project/id/101000256
https://amslaurea.unibo.it/id/eprint/18456/

